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รายละเอียดของรายวิชา 

 

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

คณะ / สาขาวิชา วิทยาการสารสนเทศ / สารสนเทศศาสตร 

หมวดท่ี 1 ขอมูลโดยทั่วไป 

1. รหัสวิชาและช่ือรายวิชา    1202106 การพัฒนาและการบริหารเว็บไซต 

Web Design and Development 

2. จำนวนหนวยกิต 3 (2-2-5) 

3. หลักสูตรและประเภทรายวิชา  

    หลักสูตร        สารสนเทศศาสตรบัณฑิต 

    สาขาวิชา      สารสนเทศศาสตร 

    ประเภทกลุมรายวิชา   วิชาเอกบังคับ 

4. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา  อ.ดร.จักรกฤษณ แสงแกว   ; อาจารยจิณณวัตร ทะลาสี                

    สถานที่ติดตออาจารย ภาควิชาสารสนเทศศาสตร คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

     E-mail : electoday@gmail.com ; jinnawat@msu.ac.th 

5. ภาคการศึกษาที่  2/2564 ชั้นปที่ 1 

6. รายวิชาที่ตองเรียนมากอน (Pre-requisite) (ถามี)         ไมมี 

7. รายวิชาที่ตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) (ถามี)      ไมมี 

8. สถานที่เรียน คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

                   …………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอยีดของรายวิชาครั้งลาสุด    

          11 ตุลาคม  2564 

หมวดที่ 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 

1. จุดมุงหมายของรายวิชา 

  หลักการออกแบบ การเผยแพรเอกสารบนเว็บดวยการใชภาษาเอชทีเอ็มแอล, ซีเอสเอส, จาวา สคริป 
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และรูปแบบภาษาอ่ืน ตลอดจนการประยุกตใชเครื่องมือในการสรางเว็บ  ประโยชนและการประยุกตใชงานเว็บ 

การจัดการ และการเผยแพรสารสนเทศบนเว็บ การสรางเครื่องมือชวยสืบคนบนเว็บ การคัดเลือก และประเมิน

คุณคาเว็บไซต 

  1. สามารถออกแบบเอกสารเว็บดวยภาษา HTML ได 

  2. สามารถออกแบบเอกสารเว็บดวยภาษา CSS ได 

  3. สามารถออกแบบเอกสารเว็บดวยภาษา JavaScript  ได 

  4. สามารถประยุกตใชเครื่องมือในการสรางเว็บไซตและจัดการสารสนเทศบนเว็บ ได 

  5. สามารถสรางเครื่องมือชวยสืบคนบนเว็บและประเมินคุณคาเว็บไซตได 

  6. สามารถเผยแพรสารสนเทศบนเว็บไซตดวยภาษา HTML CSS และ JavaScript ได  

  7. สามารถสรางเครื่องมือชวยสืบคนบนเว็บได 

  8. สามารถคัดเลือกและประเมินคุณคาเว็บไซตได  
 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนาปรับปรุงรายวิชา 

เนื่องจากขอมูลขาวสารในปจจุบันอยูในรูปของเว็บและอินเตอรเน็ต เกิดการพัฒนามวลความรูอยาง

รวดเร็วอาทิ Ajax , Javascript , Bootstrap และ Jquery จึงตองปรับเนื้อหาใหทันตอความเปลี่ยนแปลงของ

โลกาภิวัฒน 

หมวดที่ 3 ลักษณะและการดำเนินการ 

1. คำอธิบายรายวิชา 

     หลักการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต โดยใชภาษาเอชทีเอ็มแอล ซีเอสเอส จาวา สคริป และรูปแบบภาษาอื่น 

ตลอดจนการประยุกตใชเครื่องมือในการสรางเว็บ ออกแบบเพ่ือตอบสนองอุปกรณตางๆ จัดการโครงสรางขอมูล

เว็บไซต จัดการเน้ือหาตามมาตรฐานสำหรับการสืบคนขั้นสูง การออกแบบแนวทางการใชงานเว็บไซตและเขาถึงได

งาย รวมทั้งการบำรุงรักษา การเผยแพร และบริหารเว็บไซต 

 Principles of web design and development website using HTML, Cascading  

Style Sheets (CSS), JavaScript and various styling languages and tools. Implementing  

responsive web design, web content management, and web design standards for Search  

Engine Optimization (SEO). Design Usability guidelines for the web interface and web  

accessibility. Including maintenance, dissemination and website administration. 

 

2. จำนวนชั่วโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝกปฏิบัติ การศึกษาดวยตนเอง 

15 ตามความตองการของนสิิต 30 45 
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3. จำนวนชั่วโมงตอสัปดาหที่อาจารยใหคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกนิสิตเปนรายบุคคล 

    จัดใหมีเวลาในการใหคำปรึกษาเปนรายบุคคล หรอื รายกลุม ตามความตองการของนิสิต ประมาณ 3 ชั่วโมง/

สัปดาห 

4. การบูรณาการการเรียนการสอนกับงานวิจัย / งานบริการวิชาการ / ทำนุบำรุงศิลปะ  (ถามี) 

    ไมมี 

 

หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรูของนิสิต 

1. คุณธรรม จริยธรรม 

   1.1 คุณธรรม จริยธรรมที่ตองพัฒนา 

1) [] มีความซื่อสัตยสุจริต 

2) [] มีวินัย ตรงตอเวลา  

3) [o] มีความรับผิดชอบตอตนเอง วิชาชีพและสังคม 

4) [o] เคารพกฎระเบียบและขอบังคับตาง ๆ ขององคกร และสถาบัน 

   1.2 วิธีการสอน 

1.2.1 เนนความตรงตอเวลาในการเขาเรียน การแตงกายเรียบรอย และมารยาทท่ีดีในสังคม  

1.2.2 เนนความรับผิดชอบและหนาทีในพัฒนาโครงงานออกแบบเว็บไซต 

 1.2.3 สอดแทรกเรื่องคุณธรรมและจริยธรรม ยกตัวอยางแบบอยางที่ดี สงเสริมและชื่นชมนิสิตที่ทำดี 

    1.3 วิธีการประเมินผล 

1.3.1  การประเมินจากความตรงเวลาในการเขาเรียนและสงงานตามกำหนดเวลา 

1.3.2  การประเมินจากความรับผิดชอบในงานที่ไดรับมอบหมาย 

 1.3.3 จัดทำรายงานวิเคราะหการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต           

2. ความรู 

    2.1 ความรูท่ีตองไดรับ 

1) [o] มีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสำคัญในการจัดการสารสนเทศ 

2) [o] มีความรูและความเขาใจในการวิเคราะห และนำเสนอขอมูล 

3) [] มีความรูและความเขาใจในการออกแบบ และผลิตสื่อดิจิทัล 
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4) [o] มีความรูและความเขาใจในการใหบริการสารสนเทศโดยใชเทคโนโลยี 

5) [o] มีความรูความเขาใจในการวิจัย การวางแผนกลยุทธ ดำเนินงาน ควบคุม ใหบรรลุเปาหมายของ

องคการได  

    2.2 วิธีการสอน (โดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง)  

2.2.1 บรรยายรวมกับอภิปราย มอบหมายงานโครงงานและใหทำแบบฝกหัด   

2.2.2 ฝกปฏิบัติในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร         

   2.3  วิธีการประเมินผล  

2.3.1  ทำแบบฝกหัด การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 

2.3.2  การประเมินจากงานที่ไดรับมอบหมาย 

3. ทักษะทางปญญา 

    3.1 ทักษะทางปญญาที่ตองพัฒนา 

1) [o]  สามารถออกแบบกราฟก และพัฒนาสื่อดิจิทัลได 

2) [o]  สามารถเขียนอยางสรางสรรค ตรวจสอบ และแกไขเนื้อหาได 

3) [o]  สามารถวิเคราะหขอมูลเชิงลึกเพ่ือชวยเพ่ิมศักยภาพในการดำเนินงานขององคการได 

4) [] สามารถจัดการขอมูลโดยประยุกตใชเทคโนโลยีเว็บได 

5) [o] สามารถจัดหา คัดเลือก วิเคราะหเน้ือหา จัดหมวดหมู ทำรายการ บรรณานุกรม ดัชนี สาระสังเขป 

และประยุกตใชเทคโนโลยีในการบริหารจัดการสารสนเทศได 

6) [o] สามารถออกแบบกระบวนการ และใหบริการดวยระบบดิจิทัลได 

7) [o] สามารถวางแผนดำเนินงาน และควบคุมใหบรรลุเปาหมายได 

    3.2 วิธีการสอน (โดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง)  

3.2.1 จัดกระบวนการเรียนการสอนท่ีฝกทักษะการคิด ทั้งในระดับบุคคลและกลุม เชน สะทอนคดิ  

  การทำกรณีศึกษา ฯลฯ 

3.2.2 คนหาจากเว็บไซตและแหลงความรูตางๆ ดูตัวอยางเว็บไซตระบบสารสนเทศ 

    3.3 วิธีการประเมินผล 

3.3.1  การประเมินจากงานท่ีไดรับมอบหมาย 
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3.3.2  การนำเสนอผลงาน 

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ 

   4.1 ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบที่ตองพัฒนา 

1)  [] มีมนุษยสัมพันธที่ดี 

2)  [] สามารถทำงานเปนทีม และมีภาวะผูนำ  

3) [] มีความรับผิดชอบตอพัฒนาการเรยีนรูของตนเองอยางตอเนื่อง 

   4.2 วิธีการสอน 

4.2.1 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนการทำงานเปนกลุมและงานที่ตองมีปฏิสัมพันธระหวางบุคคล 

 4.2.2  สอดแทรกเรื่องความรับผิดชอบ และการมีมนุษยสัมพันธ 

    4.3 วิธีการประเมินผล 

4.3.1 สังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกของนิสิตในการทำงานกลุม 

4.3.2 การจัดทำรายงานและโครงงานออกแบบเว็บไซต 

4.3.3 ประเมินความรับผิดชอบในหนาที่ที่ไดรับมอบหมาย 

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศที่ตองพัฒนา 

    5.1 ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

1) []  ใชเครื่องมือสืบคน ตรวจสอบ จัดระบบ และแบงปนทรัพยากร 

2) []  สามารถสื่อสารไดอยางมีประสิทธิภาพทั้งการพูด การฟง และการเขียน 

3) [o]  สามารถวิเคราะหขอมูลทางสถิติ และแปลผลขอมูล 

4) [o]  สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีจริยธรรม รูจักสิทธิและความผิดชอบ ปกปองตนเอง และ 

สังคมจากความเสี่ยงในการใชออนไลน 

    5.2 วิธีการสอน 

5.2.1 ใหนิสิตวิเคราะหและเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศใหเหมาะสมกับโครงงานออกแบบเว็บไซต 

 5.2.2 ใหนิสิตศึกษาคนควาดวยตนเองจากเว็บไซตตางๆ 

    5.3 วิธีการประเมินผล 
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5.3.1 ประเมินจากเทคนิคการนำเสนอผลงาน และการเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

5.3.2 การจัดทำโครงงานออกแบบเว็บไซตและเขียนรายงาน 

5.3.3 การนำเสนอผลงาน 

หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

สัปดาห 

ที่ 

หัวขอ / รายละเอียด จำนวนชั่วโมง กิจกรรมการ

เรียนการสอน 

สื่อการสอน อาจารยผูสอน 

ทฤษฎี ปฏิบัติ    

1 - แนะนำรายวิชา  

ภาษา HTML 

- ความรูเบ้ืองตนเก่ียวกับ

อินเตอรเนต็ 

- สวนประกอบของเว็บ

เพจ 

- แนะนำการใชงาน

เครื่องมือในการออกแบบ

เว็บไซต 

1 2 บรรยาย 

ปฏิบัต ิ

- การใชงาน

เครื่องมือในการ

ออกแบบเว็บไซต 

Powerpoint อ.จักรกฤษณ  

แสงแกว 

2-3 - แท็กพื้นฐานในการ

ออกแบบเว็บไซต 

- การใชงานโปรแกรม 

BlueFish 

- สวนประกอบของคำสั่ง 

HTML  

- แทก็พ้ืนฐาน ไดแก h, 

br, nobr, wbr, p, 

center, blockquote, 

pre และ hr 

- คำสั่งแสดงรายการ List 

- คำสั่งจัดรูปแบบอักษร 

ไดแก b, I, u, s, sub, 

1 2 บรรยาย 

 

ปฏิบัต ิ

-การเขียนแท็ก

พื้นฐาน HTML ใน

การออกแบบ

เว็บไซต 

Powerpoint อ.จักรกฤษณ  

แสงแกว 
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sup, mark, font-face, 

font-size, basefont-

size และ font-color 

- คำสั่งใสรูปภาพ 

- คำสั่งใสตาราง (table) 

- คำสั่งการใสลิงค (Link) 

- การแทรกไฟลมัลติมีเดีย 

4 ภาษา CSS (Cascading 

Style Sheet) 

- ความหมาย  

- สวนประกอบของ

สไตลชีต Selector และ 

Declaration 

- การกำหนดสไตลใหกับ

ตัวอักษร 

- การกำหนดยอหนาและ

ขอความ 

- การใสสไตลชีตดวย 

inline 

- การใชฟอนตภาษาไทย 

12 ชนดิ 

- ความแตกตางระหวาง 

inline และ block  

- คำสั่งประเภท inline 

และคำสั่งประเภท block 

- รหัสสีของสไตลชีต 

- การกำหนดสีพื้นหลัง 

- การใสภาพพื้นหลัง 

- การกำหนดตำแหนงการ

แสดงผลพ้ืนหลัง 

- การกำหนดขอบแบบตาง 

ๆ 

- การกำหนดสีขอบ 

- การกำหนด margin 

- การกำหนดระยะ 

1 2 บรรยาย 

 

ปฏิบัต ิ

-การออกแบบ

เว็บไซตดวย CSS 

Powerpoint อ.จักรกฤษณ  

แสงแกว 
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padding 

- การกำหนดความกวาง

และสูง 

- การวางเลยเอาท (Box 

Model) 

- การกำหนด outline 

5 ภาษา CSS (ตอ) 

- การจัดตำแหนงการ

แสดงผล 

- การกำหนดลักษณะ

ตัวอักษร 

- การกำหนดระยะอักษร 

- การกำหนดระยะหาง

บรรทัด 

- การแสดงตัวอักษรสลับ

ทิศ 

- การใสเงาใหขอความ 

- การจัดการฟอนต 

- การใสไอคอนดวย Font 

Awesome, Bootstrap 

Icon และ Google Icons 

- การกำหนดสไตลใหลิงค 

- การกำหนดสไตลให

รายการลีสต 

- การกำหนดสไตลให

ตาราง 

- การกำหนดการแสดง

หรือไมแสดงผล 

- การกำหนดความกวาง

ดวย width และ max-

width 

- การกำหนดตำแหนง

แบบ static, relative, 

absolute , fixed และ 

sticky 

1 2 บรรยาย 

 

ปฏิบัต ิ

-การออกแบบ

เว็บไซตดวย CSS 

- แบบฝกหัด 

- โครงงาน

ออกแบบ

เว็บไซต 

Powerpoint อ.จักรกฤษณ  

แสงแกว 
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- การควบคุมการลนพื้นท่ี

แสดงผล (overflow) 

- การวางเลยเอาทดวย 

float และ clear 

properties 

- การจัดตำแหนงแนวตั้ง

และแนวนอน 

6 ภาษา CSS (ตอ) 

- การกำหนดความโปรง

แสง 

- เมน ูNavigation Bar 

- เมนู Drop Down 

- การแสดง Tooltip 

- การแสดง Image 

Gallery 

- การทำขอบมน 

- การกำหนดลายกรอบ

ดวยภาพ 

- การใสพื้นหลังแบบปรบั

ขนาด 

- การกำหนดสีพื้นหลัง 

- การไลเฉดส ี

- การใสเงาใหตัวอักษร 

- การใสเงาใหกลอง

ขอความ 

- การใสกรอบและเงา 

- การจัดตัวอักษรดวย 

clipped , ellipsis และ 

word-wrap / break 

- การทรานสฟอรมสองมิติ 

ยาย ยอขยาย หมุน และ

เฉือน 

- การใส Transition  

- การกำหนดระยะ space 

bar 

1 2 บรรยาย 

 

 

ปฏิบัต ิ

-นำเสนอ 

โครงงาน

ออกแบบ

เว็บไซต 

Powerpoint อ.จักรกฤษณ  

แสงแกว 
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- การจัดลำดับความลึก

ของการแสดงผลดวย z-

index 

- การกำหนดสไตลให

ปุมกด 

- การกำหนดเลขหนา 

Pagination 

7 การพัฒนาเว็บแอพลิเคชั่น

ทำงานบนอุปกรณสมารต

โฟน 

1 2 บรรยาย 

ปฏิบัต ิ

มอบหมายงาน 

การพัฒนาเว็บแอ

พลิเคช่ันบน

สมารตโฟน  

Powerpoint อ.จักรกฤษณ  

แสงแกว 

8 สอบกลางภาค      

9 1. ทฤษฎีและหลักการ

ออกแบบเว็บไซต 

- ขั้นตอนการพัฒนา

เว็บไซต 

- การออกแบบโครงสราง

เว็บไซต 

- ทฤษฎีสีและหลักการ

ออกแบบเว็บไซต 

2.การใชโปรแกรมสราง

และออกแบบเว็บไซต  

- สรางเว็บไซต การ

เชื่อมโยงขอมูลในเว็บ การ

ออกแบบเลยเอาต และ

การสรางฟอรม เปนตน 

1 2 บรรยาย 

 

 

ปฏิบัต ิ

การใชงาน

โปรแกรมสราง

และออกแบบ

เว็บไซต 

Powerpoint อ.จิณณวัตร 

 

10-11 การใชงาน Bootstrap 

- สวนประกอบของ 

  บรรยาย Powerpoint อ.จิณณวัตร 
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bootstrap 

- การสรางโครงรางของ

หนาเว็บ (Scaffolding 

หรือ Layout) 

- คลาส Container กับ 

Container-Fluid 

- การใสคลาส table 

ใหกับแท็ก table 

- การสรางเมนูดวย nav-

tabs 

- การใสปุมใหเมนดูวย 

nav-pills 

- การแสดงเมนลูสีตดวย 

nav-list 

- การสรางไดอะล็อกหรือ

โมดอล (Modal) 

- การวางวัตถุในฟอรม

ตอเนื่องดวย form-inline 

- การใช checkbox และ 

radio button 

- กำหนดเท็กซบ็อกโคงมน

ดานลางดวย search-

query 

- ขนาดกริดแบบตาง ๆ 

- การใชคลาส form-

actions 

 

 

 

ปฏิบัต ิ

-การออกแบบ

เว็บไซตดวย 

Bootstrap 

 

12 การใชงาน Bootstrap 

(ตอ) 

-  การกำหนดสีปุม 

- การใชกรอบ img-

  บรรยาย 

 

Powerpoint อ.จิณณวัตร 
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rounded, img-circle 

และ img-polaroid 

- การใชไอคอนของ 

Bootstrap Icons 

- การใช Glyphicons บน

ปุมกดและ nav-list 

- การสราง dropdown 

menu 

- การสราง button 

toolbar และ 

glyphicons 

- การทำ navigation ดวย 

nav-tabs 

- การทำ navigation 

รายการเมนูแบบ pills 

ดวย nav-pills 

- การทำ navigation 

menu, nav-tabs  

- การระบุพารทดวย 

breadcrumb, 

pagination 

- การสรางกลองตัวเลข

ดวย badge และกำหนดสี 

- การสราง thumbnail  

- การใช progress bar 

 

 

ปฏิบัต ิ

-การออกแบบ

เว็บไซตดวย 

Bootstrap 

 

13 - ภาษา JavaScript 

- การใชงาน JQuery 

- การเขาถึงอิลิเมนตดวย

เลข ID 

- การแกไขสไตลชีตและ

1 2 บรรยาย 

 

ปฏิบัต ิ

Powerpoint อ.จิณณวัตร 
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คุณสมบัติของอิลิเมนต 

- การทำงานกับเหตุการณ

ตาง ๆ  

- การอานหนาเว็บดวย 

Ajax และ Jquery 

การใชงาน 

Javascript Ajax  

และ JQuery 

 

14 จัดการเนื้อหาตาม

มาตรฐานสำหรับการ

สืบคนขั้นสูง 

- หลักการทำ SEO 

(Search Engine 

Optimization) 

-วิธีการทำ SEO เว็บไซต

ใหติดอันดับ 
การบริหารจัดการเว็บไซต

และการเผยแพรเว็บไซต 

- การประเมินเว็บไซต 

- การจดโดเมน และการใช

บริการเว็บ Hosting 

 

  บรรยาย 

 

ปฏิบัต ิ

-วิธีการทำ SEO 

เว็บไซต 

 

Powerpoint อ.จิณณวัตร 

 

15 การบริหารจัดการเว็บไซต

และการเผยแพรเว็บไซต 

- การอัพโหลดไฟล FTP 

และการเผยแพรเว็บไซต 

-นำเสนอโครงงาน 

 3 บรรยาย 

ปฏิบัต ิ

- การอัพโหลดไฟล 

FTP และการ

เผยแพรเว็บไซต 

-นำเสนอโครงงาน

ออกแบบเว็บไซต 

Powerpoint อ.จิณณวัตร 

 

16 สอบปลายภาค      
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู 

2.1 วิธีการ 

ผลการเรียนรู วิธีการประเมิน สัปดาหที่ประเมิน สัดสวนของการประเมิน 

2.1(3) , 3.1(4)     - สอบกลางภาค 

    - สอบปลายภาค 

8 

16 

25% 

25% 

1.1(2), 3.1(4), 

4.1(1,2), 5.1(1,2) 

งานพัฒนาเว็บไซตตามที่

มอบหมาย 

7-15 40% 

1.1(1,2), 4.1(3) - จิตพิสัย ทุกสัปดาห 10% 

 

 2.2 เกณฑผานรายวิชา ผูที่จะผานรายวิชานี้จะตอง 

     1)  มีเวลาเขาชั้นเรียนไมต่ำกวารอยละ 80 ของเวลาเรียน 

     2)  ไดคะแนนรวมทั้งรายวิชาไมต่ำกวารอยละ 50 ของคะแนนรวม 

 

2.3 เกณฑคาระดับคะแนน 

    พิจารณาเกณฑผานรายวิชาตามขอ 2.2   

      1)  ผูที่ไมผานเกณฑขอ 2.2 จะไดรบัคา ระดับคะแนน F 

      2)  ผูที่ผานเกณฑขอ 2.2 จะไดรับคาระดับคะแนน A B+ B C+ C D+ และ D  

         ประเมนิผลตามเกณฑที่กำหนด 

คะแนน 80 – 100  เกรด A 

คะแนน 75 – 79  เกรด B+ 

คะแนน 70 – 74  เกรด B 

คะแนน 65 – 69  เกรด C+ 

คะแนน 60 – 64  เกรด C 

คะแนน 55 – 59  เกรด D+ 
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คะแนน 50 – 54  เกรด D 

คะแนนต่ำกวา 50  เกรด F 

หมวดที่ 6  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. เอกสารและตำราหลัก 

Key, S. (2015). XML programming success in a day : beginners guide to fast, easy and 

efficient learning to XML programming. United States? United States: Sam Key,CreateSpace 

Independent Publishing Platform. 

Delamater, M. & Ruvalcaba, Z. (2017). Murach's JavaScript and jQuery : beginner to pro. 

Fresno, CA: Mike Murach & Associates. 

Duckett, J. (2011). HTML & CSS : design and build websites. Indianapolis, IN Chichester: 

Wiley Wiley distributor. 

Tidwell, D. (2008). XSLT. Sebstopol, CA: O'Reilly Media. 

2. เอกสารและขอมูลสำคัญ 

http://dsdi.msu.ac.th/?article=web-design 

3. เอกสารและขอมูลแนะนำ 

เว็ปไซตที่เก่ียวกับหัวขอในประมวลรายวิชา http://dsdi.msu.ac.th/?article=web-design 

หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 

  การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ที่จัดโดยมหาวิทยาลัยมหาสารคาม ไดใหนิสิตเขาประเมินผลการ

เรียนการสอนทางเว็บไซตของคณะวิทยาการสารสนเทศ โดยการนำแนวคิดและความคิดเห็นจากนิสิตไดดังนี้ 

- แบบประเมินผูสอน  
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- ขอแนะนำผานเว็บบอรดใน LMS ประจำรายวิชาของคณะวิทยาการสารสนเทศท่ี

อาจารยผูสอนไดจัดทำเปนชองทางการสื่อสารกับนิสิต 

 

 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 

ใชกลยุทธในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอนดังนี้ 

-  ประเมินจากผลการประเมินผูสอนและผลการเรียนของนิสิต 

- การทวนสอบผลประเมนิผลการเรียนรู 

3. การปรับปรุงการสอน 

หลังจากไดรับผลการประเมินการสอนในขอ 2 จะมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดสัมมนาการจัดการ

เรียนการสอนในการระดมสมอง และสรรหาขอมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตในรายวิชา 

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวขอ ตามที่คาดหวังจากการ

เรียนรูในรายวิชา ไดจากการสอบถามนิสิต หรือการตรวจแบบฝกหัดของนิสิต รวมถึงพิจารณาจากผลการเรียน

รายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยมีคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของนิสิต 

(คะแนน/เกรด) กับขอสอบ รายงาน โครงงาน การใหคะแนนสอบ และการใหคะแนนพฤติกรรม 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

ปรับปรุงเนื้อหารายวิชาทุกปตามความเปลี่ยนแปลงของยุคโลกาภิวัฒนเพ่ือใหเนื้อหามีความทันสมัย 

และผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ตามขอ 4 

 

ชื่ออาจารยผูรับผดิชอบรายวิชา 

 ลงชื่อ............................................................             

                                 (   อาจารย ดร.จักรกฤษณ แสงแกว  ) 

                           วันที่รายงาน …………………………………… 

 

ลงชื่อ............................................................             

                                 (   อาจารย จิณณวัตร  ทะลาสี  ) 

วันที่รายงาน …..…………………………… 

11 ตุลาคม 2564

11 ตุลาคม 2564
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ประธานหลักสูตร 

 ลงชื่อ............................................................             

                                 (อาจารย ดร. นภัสกร  กรวยสวัสดิ์) 

                           วันที่รายงาน …………………………………… 

 

หัวหนาภาควิชา  

ลงชื่อ............................................................             

                           (ผูชวยศาสตราจารย ดร.รุงทิพย   เจริญศักดิ์) 

            วันที่รายงาน …………………………………… 

14 ตุลาคม 2564

14 ตุลาคม 2564




